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Jeux d’intérieur

1 - Dora fait son marché

- 4 enfants et plus
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commencera.
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« Dora va au marché acheter du pain ».
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exemple : « Dora va au marché acheter du pain et du beurre ». Le troisieme fait de

méme et ainsi de suite.

Celui qui oublie quelque chose ou énumeére les articles dans le désordre est éliminé.
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Tu peux faire varier le jeu en disant « Dora part en voyage » : dans ce cas, tu

chercheras différents objets a mettre dans une valise A # 8 AOO DAOOE
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- apartir de 4 joueurs
- matériel : 1 drap blanc
- 1lampe
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une lumiere a 1,50 métre environ et éteignez tout le reste.
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- apartir de 5 joueurs
- matériel : de la musique

Pendant la musique tous les joueurs courent, dansent et sautent un peu partout.
Le capitaine de jeu stoppe la musique en appuyant sur le bouton « pause ». Les
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Le dernier qui reste a gagné !
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- apartir de 4 joueurs

Pour ce jeu, il te faudra étre trés observateur
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Il part ensuite dans une autre piece se cacher.

Les autres filous changent alors un détail dans la piéce ou sur leur apparence (mets
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Quand ils sont préts Babouche revient et devra découvrir ce qui a changé

Sauras tu trouver le détail qui a changé???
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5 7 Le magicien des réves

- apartir de 5 joueurs

Tous les joueurs se placent en cercle au milieu de la piéce

Un détective et un magicien sont tirés au sort est désigné.
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Le détective devra alors trouver qui est le magicien avant que tout le monde ne

tombe dans un profond sommeil

Sois discret, attentif et ne leve pas le regard trop souvent ou toi aussi tu risque de
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